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BAIRRO DOS MUSEUS

BAIRRO DOS MUSEUS
MUSEUM QUARTER

O Bairro dos Museus de Cascais é um conceito cultural inovador:
num perimetro definido geograficamente, o Bairro dos Museus
integra diversos equipamentos culturais que mantém a sua
identidade especifica e representam a memoria, a tradicdo

e o patrimoénio do Concelho, estando ainda abertos a contributos

externos, tanto nacionais como internacionais.

Estes espacos evoluem e respondem com inovacdo e criatividade
as expectativas de quem vive em Cascais e de quem visita este
concelho, ndo permitindo, pela sua dindmica, que ninguém fique

indiferente ao que nele se passa.

Num concerto, numa exposicdo ou simplesmente num passeio
sdo oferecidas diferentes oportunidades de fruicdo de cultura.
Nesta drea privilegiada pela natureza, o Bairro dos Museus

é um destino com uma oferta muito rica que alimenta a paixao
pela arte e o prazer pela vida. Sdo lugares ligados a cultura

que proporcionam experiéncias surpreendentes em Cascais.
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ENVOLVE-TE

O ENVOLVE-TE Programa Cultural e Educativo do Bairro dos Museus
surge como contributo para o alargamento do territério

da acdo educativa em contexto ndo formal, através do didlogo

e da partilha de experiéncias de todos e para todos. Surge
igualmente da intencdo de tornar visivel a dimensdo cultural

do espaco educativo e a dimensdo educativa do espaco cultural.

O objetivo da programacao do Bairro dos Museus € a interacdo
com diversas comunidades — escolares e institucionais,
familiares, entre outras — promovendo o enriquecimento

de todos, construindo e proporcionando espacos de aprendizagem
e producao criativa.

Em contexto de Museu ou através dos Espacos Verdes do Bairro,

o ENVOLVE-TE promove o encontro e o didlogo entre publicos,
artistas e mediadores culturais, procurando envolver e transformar
questdes no ambito da educagdo, cultura, arte contemporanea,
patrimonio, paisagem/ambiente e ciénciafinvestigacao.

A Equipa do ENVOLVE-TE Programa Cultural e Educativo’ 2023
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RECURSOS EDUCATIVOS RECURSOS EDUCATIVOS

ENQUADRAMENTO AREAS DISCIPLINARES

O programa ENVOLVE-TE propoe contribuir diretamente para alguns eixos
A edicdo ENVOLVE-TE/ Recursos Educativos faz parte do Programa Cultural considerados fundamentais que permitam estabelecer uma relacdo direta
e Educativo geral. Nasce do trabalho em cooperacdo com a comunidade com o tema dos recursos educativos locais com vista a constru¢do de um
educativa do concelho de Cascais tendo por principal objetivo mediar curriculo local coletivo e concertado:
e facilitar a articulagdo dos vdrios contetidos programadticos, entre
a programacao artistica e cultural local e os temas escolares. _ Na drea das Artes Visuais e Cultura (no Bairro dos Museus);
O programa organiza-se por dreas de intervencao de acordo com os _ Na drea da Histéria Local, Nacional e referéncias internacionais
dominios letivos que sdo construidos e selecionados a medida de cada (do local para o global);
grupo (em consonancia com o plano estratégico de cada escola), e que

privilegia a prdtica educativa (na ordem do fazer, de exploracdo pratica, _ Na drea da Cidadania e Participacdo (democratizacdo da construcdo

pldstica, criativa, sensorial) e participativa (na negociacdo dos temas
e dos conceitos); potencia o trabalho em continuidade, privilegiando

a construcdo de uma calendarizacdo que planifica vdrias atividades entre

o0 espaco cultural e o espaco educativo. Destina-se a todos os niveis de

dos programas culturais educativos com a participagdo ativa
dos seus publicos);

_ Na drea da Satide e do Bem-Estar (na vivéncia plena dos espacos

ensino, desde o pré-escolar, o 1°, 2° e 3° ciclo do ensino bdsico, o ensino naturais e culturais, na promocao dos espagos de encontro,
secunddrio e ao ensino profissional. de socializacdo e de lazer).

Propode-se em cada dominio a correspondéncia com um (ou mais) espago
cultural e/ou natural. Com esta organiza¢do de informacao especifica
munem-se os publicos — em particular os educadores, professores, OBJETIVOS
agentes educativos e outros facilitadores — com mais ferramentas,
dando-lhes a possibilidade de assim tirarem o maximo de partido dos
multiplos temas e assuntos, através desta ligacdo multidisciplinar as
exposicoes, aos acervos, as colecoes e a génese histoérica de cada espaco.

_ Contribuir e acrescentar valor no dominio das artes visuais e artes
gréficas, em prol da educacdo pela arte (nos contextos nio formais
— contextos museoldgicos, culturais e naturais) e com vista

ao contributo para a construcdo de um curriculo local;

Este programa dedica também uma drea formativa para docentes

(acOes de curta e de longa duracdo), na expectativa de contribuir para
uma visdo alargada e integrada sobre a prdtica lidica, pedagoégica,
criativa e participativa, com centro nas Expressoes Artisticas e em fungdo
da (re)definicdo do perfil do professor do século XXI vs. o perfil do aluno _ Promover a participacdo das instituicdes locais nas atividades
do século XXI. Privilegia-se, por isso, a vertente prdtica na modalidade promovidas pelo ENVOLVE-TE;

de ateliés e cursos que valorizam o modus operandi.

_ Tornar visivel a dimensdo cultural do espacgo educativo
e a dimensao educativa do espaco cultural;

_ Proporcionar espagos de participacao, fruicdo, aprendizagem

e producdo criativa de forma integrada e em equidade entre
educadores, professores, alunos, familias e respetivas comunidades
escolar e museoldgica;

_ Proporcionar espacos (ndo formais) de formacao-reflexdao
entre docentes, mediadores artisticos e culturais, outros agentes
educativos, artistas, investigadores, curadores.

_ Vivenciar o conceito de obra de arte em contexto de museu,
de galeria, no contexto natural e urbano;



RECURSOS EDUCATIVOS RECURSOS EDUCATIVOS

CONCEITOS-CHAVE CASA DAS HISTORIAS PAULA REGO

Propde-se organizar as dreas de intervencdo — Arte, Arquitetura, Histéria
Local e Nacional, Ciéncias da Natureza, Ambiente e Biodiversidade -,

de acordo com as Aprendizagens Essenciais (AE) e que no Bairro dos
Museus ganham sentido através das explorag¢des interdisciplinares, das

metodologias e estratégias combinatorias, da circularidade do olhar pelo Arte
espaco natural e cultural e pelos entendimentos, permitindo compreender
as realidades de forma global. Arquitetura
O programa convida a vivéncia e participacao artistica e cultural, e convida Politica
as vdrias comunidades para refletir e consolidar os saberes locais.
Desenho
Transversal aos temas escolares mais especificos que aqui se organizam
- nas dreas da Histéria e Geografia de Portugal (patriménio histérico Téxtil
e cultural), do Portugués (observar, discutir, tomar decisoes), das Ciéncias
(patriménio natural), da Matemadtica (cruzamento de conceitos entre Gravura
a Arte e a Ciéncia) e das Expressoes Artisticas (artes visuais, musica
e dramatizacdo) —, a Educacdo para a Cidadania serd o dominio comum
e transversal a todas as ligacOes e correlacdes. Neste dominio propde-se - B
promover o pensamento critico, criativo e empdtico sobre temas EXPRESSAO ARTISTICA | ARTES VISUAIS
contemporaneos como contributo para a formacdo de pessoas inclusivas Desenvolver capacidades expressivas e criativas através de exploracées
e igualitdrias. Os publicos sdo convidados a refletir sobre e producoes artisticas;
os Direitos humanos, a Interculturalidade, a Identidade, a Migracdo Reconhecer e mobilizar elementos de comunicacdo visual tanto
e a Sustentabilidade. na producdo das suas obras como em imagens observadas;

Apreciar diferentes manifestacGes de artes visuais a partir da observacao
de vdrias modalidades expressivas (pintura, desenho, escultura, fotografia)
expressando a sua leitura e opinido critica.

HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL | COMPREENSAO HISTORICA
Compreensdo histérica através da contextualizacdo da implementacdo
do edificio, e da arquitetura contemporanea.

MATEMATICA | CRUZAMENTO DE CONCEITOS ENTRE A ARTE

E A CIENCIA

Partindo da arquitetura abordar os temas da geometria e das medidas
através dos conceitos de linha, escala, drea e volume.

PORTUGUES | EDUCAGAO LITERARIA

Nos dominios da leitura, da escrita e das narrativas estabelecer ligacoes
e correlacGes entre a Obra Visual e a Obra Literdria (partindo das obras
de arte e da arquitetura).



RECURSOS EDUCATIVOS

CASA DE SANTA MARIA

Arquitetura de Veraneio
Raul Lino
Artes decorativas

Histoéria Local

EXPRESSAO ARTISTICA | ARTES VISUAIS
Artes decorativas e conceito de Obra de Arte total (referéncia ao Arquiteto
Raul Lino e a designacdo da tipologia de Casa Portuguesa).

HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL | COMPREENSAO HISTORICA
Arquitetura de veraneio e histéria local.
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RECURSOS EDUCATIVOS
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CENTRO CULTURAL DE CASCAIS

Arte Contemporanea

Artistas e técnicas
diversificados

Experimentacdo plastica

Histoéria Local

EXPRESSAO ARTISTICA | ARTES VISUAIS

Desenvolver capacidades expressivas e criativas através de exploracdes

e producoes artisticas;

Reconhecer e mobilizar elementos de comunicacdo visual tanto na
producdo das suas obras como em imagens que observa;

Apreciar diferentes manifestacGes de artes visuais a partir da observacao
de vdrias modalidades expressivas (pintura, desenho, escultura, fotografia)
expressando a sua leitura e opinido critica.

HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL | COMPREENSAO HISTORICA
Compreensdo histdrica através da contextualizacdo sobre a requalificacdo
do edificio (arquitetura religiosa, arquitetura de veraneio e arquitetura
contemporanea).

MATEMATICA | CRUZAMENTO DE CONCEITOS ENTRE A ARTE

E A CIENCIA

Partindo das obras de arte abordar os temas da geometria e das medidas
através dos conceitos de linha, ponto, reta, simetrias, drea e volume.

PORTUGUES | EDUCAGAO LITERARIA

Na leitura e na escrita através do grafismo e da relacdo com a palavra,
a partir das obas de arte;

Leitura e resignificacdo a partir das obras de artes.



RECURSOS EDUCATIVOS

FAROL MUSEU DE SANTA MARTA

Histoéria Local
Vivéncias

Arquitetura

HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL | COMPREENSAO HISTORICA
Compreensao histérica com base na arquitetura militar, na histéria dos
faréis, nas profissoes e vivéncias locais, e na arquitetura contemporanea.

FORTE DE SANTO ANTONIO DA BARRA

Historia Local e Nacional
Arquitetura Militar

Lingua Portuguesa

HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL | COMPREENSAO HISTORICA
Portugal do século XVI ao século XX;
Arquitetura militar.

PORTUGUES | EDUCAGCAO LITERARIA

Partindo da arquitetura e das exposicoes tempordrias explorar questdes
de interpretacdo de textos de diferentes épocas;

A lingua portuguesa pelo mundo.
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RECURSOS EDUCATIVOS
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FORTE S. JORGE DE OITAVOS

Histéria
Restauracdo
Exploracdo
Vivéncias

Ambiente

CIENCIAS | PATRIMONIO NATURAL
Estudo da biodiversidade (flora e fauna), numa relacdo direta com o meio
natural envolvente.

HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL | COMPREENSAO HISTORICA
Situar no tempo e no espaco os fatos histéricos relevantes;

Portugal do século XVI ao século XIX;

Contextualizacdo sobre a edificacdo do edificio, e através da histéria

da arquitetura militar.

MATEMATICA | CRUZAMENTO DE CONCEITOS ENTRE A ARTE

E A CIENCIA

Partindo da arquitetura exploram-se os temas da geometria e das
medidas (através dos conceitos de tempo/horas, comprimentos, peso,
volume); e dos niimeros e as operagdes (com a numeracio romana,
fracdes e percentagens).

PORTUGUES | EDUCACAO LITERARIA
Interpretacdo de textos de diferentes épocas (partindo da arquitetura).



RECURSOS EDUCATIVOS

GALERIA DE EXPOSICOES DO PALACIO DA CIDADELA

Historia Local e Nacional
Vivéncias

Arquitetura

Politica

Exposicoes de Arte

EXPRESSAO ARTISTICA | ARTES VISUAIS
Exposicoes de Artes (e vivéncia do espaco, e das pecas e objetos artisticos
que integram o discurso expositivo).

HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL | COMPREENSAO HISTORICA

Compreensdo histérica com base na histéria da arquitetura militar
e da histéria local (vivéncias e memdrias do espaco e de quem o habitou).
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RECURSOS EDUCATIVOS
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MUSEU CONDES DE CASTRO GUIMARAES

Arquitetura

Colegoes

Artes Decorativas

Técnicas Artisticas

Experimentacao Pldstica

EXPRESSAO ARTISTICA | ARTES VISUAIS
Técnicas artisticas, exploracdo pldstica, didlogo mental para ver além
do imediatamente visto e producdo de obra.

HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL | COMPREENSAO HISTORICA
Efeitos da expansdo maritima portuguesa, caracteristicas da sociedade
portuguesa do século XIX e primeiro quartel do século XX,

e contextualizacdo da Arquitetura de veraneio.

MATEMATICA | CRUZAMENTO DE CONCEITOS ENTRE A ARTE

E A CIENCIA

Os nuimeros e as operacoes (ntimeros racionais e irracionais e numeracao
romana), a dlgebra (proporcdes), a geometria e as medidas (com os
conceitos de simetria, escala, drea e volume), para exploracdo tendo

por base o edificio e a exposi¢do permanente.



RECURSOS EDUCATIVOS
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MUSEU DA MUSICA PORTUGUESA - CASA VERDADES DE FARIA

Miisica
Identidade

Arquitetura
e Artes Decorativas

Historia

EXPRESSAO ARTISTICA | ARTES VISUAIS
Identificac¢do e exploragdo de sons;
Valorizacdo da musica como fator de identidade social e cultural.

HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL | COMPREENSAO HISTORICA
Arquitetura de veraneio;
Histéria da musica e dos instrumentos.

MUSEU DA VILA

Histoéria local

Memoria coletiva

_—

Identidade

Patrimoénio Histérico
e Cultural

[ LM

HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL | COMPREENSAO HISTORICA
Cascais da pré histéria a atualidade

Evolucdo do territério e organizacdo do espaco (elementos naturais

e humanos)

PORTUGUES | EDUCAGAO LITERARIA
Com base na exposicdo permanente abordar questées da leitura e da escrita.
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RECURSOS EDUCATIVOS
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MUSEU DO MAR REI D. CARLOS

Biodiversidade
Ciéncia
Descoberta

Historia Local e Nacional

CIENCIAS | PATRIMONIO NATURAL

Estudo da biodiversidade com base na exposicdo permanente (e abordar
os temas da fauna, da flora, da preservacdo da biodiversidade, as ameacas
a biodiversidade e as alteracdes climadticas).

HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL | COMPREENSAO HISTORICA
Portugal do séc. XV ao séc. XVIII pela influéncia da expansdo maritima
na Ciéncia;

Navegacdo e trafego comercial maritimo;

Patrimonio arqueolégico subaquadtico;

Portugal no séc. XIX e inicio séc. XX (éxodo rural para zonas costeiras;
comunidades piscatdrias, e Cascais Vila de Corte);

Desenvolvimento industrial ligado a pesca.

MATEMATICA | CRUZAMENTO DE CONCEITOS ENTRE A ARTE

E A CIENCIA

Com base na exposicdo permanente explorar os temas da geometria
e das medidas, com os conceitos de comprimento e peso.

PORTUGUES | EDUCAGAO LITERARIA (COM BASE NA EXPOSICAO
PERMANENTE DO MUSEU)

Com base a exposi¢do permanente explorar a oralidade através

dos pregoes, lengalengas, cantilenas e histérias de vida.

A leitura e a escrita abordadas através da literacia dos oceanos,

e da exploracdo da tradicdo local.



RECURSOS EDUCATIVOS

PARQUES E JARDINS DO BAIRRO DOS MUSEUS

Natureza
Bem-estar
Land Art

Descoberta

Ambiente

CIENCIAS | PATRIMONIO NATURAL
O estudo da biodiversidade (fauna e flora) é abordado com base
no percurso pelos corredores verdes do Bairro dos Museus.

HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL | COMPREENSAO HISTORICA
Compreensao histdrica através das caracteristicas da arquitetura
paisagista, da segunda metade século XIX (jardins romanticos);

Conhecer e interpretar mapas;

Utilizar rumos da rosa-dos-ventos para orientacao;

Identificar diferentes tipos de patrimonio.

EXPRESSAO ARTISTICA | ARTES VISUAIS

Desenvolver capacidades expressivas e criativas através de exploracdes
e producoes artisticas;

Reconhecer e mobilizar elementos de comunicacdo visual tanto

na producdo das suas obras como em imagens que observa.

EXPRESSAO ARTISTICA | DRAMATIZACAO

Utilizar e recriar o espaco e objetos, dando-lhes diferentes significados
em atividades de “faz de conta” (exploracdo e vivéncia de situacées
imagindrias);

Inventar e experimentar personagens em situagoes de dramatizacdo
por iniciativa prépria efou propostas.

MATEMATICA | CRUZAMENTO DE CONCEITOS ENTRE A ARTE

E A CIENCIA

Percorrendo os corredores verdes do Bairro dos Museus abordam-se os
temas da geometria e medida (com o desenho geométrico na natureza,
e a escala); e a dlgebra (com as proporcdes na natureza).

PORTUGUES | EDUCAGAO LITERARIA

A partir da obra de Land Art de Alberto Carneiro, e no investimento
da literacia da natureza.
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RECURSOS EDUCATIVOS
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PARCERIAS E COLABORACOES

CENTRO DE FORMAGAO DE ESCOLAS DO CONCELHO DE CASCAIS (CFECC)
Colaboracdo na acreditacdo de agoes de formacado para docentes.

ESCOLA AZUL | FACULDADE DE CIENCIAS DA UNIVERSIDADE DE LISBOA
MARINE AND ENVIROMENTAL SCIENCE CENTRE (MARE)
Colaborac¢do com o Museu do Mar Rei D. Carlos.

ESCOLA SUPERIOR DE EDUCAGAO DE LISBOA | INSTITUTO POLITECNICO
DE LISBOA (IPL)

Protocolo com a Fundacgdo D. Luis I com o programa de formacao

em contexto de trabalho, no ambito da licenciatura de Mediagao
Artistica e Cultural.

PROGRAMA CIDADE AMIGA DAS CRIANCAS (CASCAIS)

Contributos para o cumprimento da Convencdo dos Direitos das
Criancas e Jovens (Unicef): Artigo 2° Direito a ndo discriminacdo;
Artigo 13° Liberdade de expressdo; Artigo 28° Acesso a educacdo; Artigo
29° Objetivos da educagdo; Artigo 31° Descanso, lazer cultura e arte.

PROGRAMA LOCAL PARA OS OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO
SUSTENTAVEL (ODS) 2020-2023

Contributos para o cumprimentos dos objetivos: n° 4 Educacdo

de Qualidade/ Garantir o acesso a educacdo inclusiva, de qualidade

e equitativa e promover oportunidades de aprendizagem ao longo
da vida para todos; n° 5 Igualdade de Género/ Alcancar a igualdade
de género e empoderar todas as mulheres e raparigas; n° 10 Reduzir
as Desigualdades| Reduzir as desigualdades no interior dos paises e entre
paises; n° 17 Parcerias para a implementacdo dos Objetivos/ Refor¢ar
os meios de implementacdo e revitalizar a Parceria Global para

o Desenvolvimento Sustentdvel.
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O ENVOLVE-TE propde cruzar territdrios culturais e educativos, locais

e nacionais em contextos ndo formal e informal, através de um
programa agregador transversal e transdisciplinar com objetivos
pedagoégicos gerais e especificos, previamente definidos* em funcao

do tema e do nivel de conhecimento dos ptblicos.

A equipa técnica de mediacdo artistica e cultural cabe, por um

lado, desenvolver nos espacos culturais um discurso pedagégico
cientificamente correto e, por outro, motivar e dar lugar ao
reencantamento do olhar e das ideias do publico jovem, dar-lhes voz,

e minimizar o tempo de mediador falante privilegiado, mas que recorre
com frequéncia a estratégias pedagégicas de desconstrucdo para fazer
cair velhas fronteiras e abrir novas perspetivas. Esta motivacdo a
reflexdo, associada a abertura de janelas de conhecimento e a criacdo
de relagdes sociais, espera ajudar os jovens a tornarem-se pessoas cada
vez mais humanas.

* Conjuntamente pelo professor da turma e pelo mediador do ENVOLVE-TE

1) PROGRAMACAO REGULAR E EFEMERIDES

CONCERTOS E ESPETACULOS: através das Artes do Espeticulo,
procura-se uma dinamizacdo e contributo as temdticas transversais
que complementa os contetdos expositivos. A rubrica pretende
proporcionar momentos de lazer e bem-estar através de musica,
danca, movimento, teatro e performance.

META-VISITA: Uma rubrica criada especialmente para participantes
em contexto universitdrio, investigadores, agentes educativos

e docentes nas dreas da pedagogia e educacdo museal, que pretende
revelar a metodologia e recursos diddticos construidos para explorar
e dinamizar os conteidos de uma determinada exposicdo/percurso,
face as necessidades dos diferentes ptiblicos.

PERCURSOS PARA A INCLUSAO: A rubrica consiste na concecio
de percursos ludico-pedagégicos previamente preparados com

o educador/professor a medida de cada grupo. A metodologia

a adotar implica uma vivéncia prdtica e sensorial dos temas

em funcdo das caracteristicas do grupo.

TERTULIAS, CICLOS E CONVERSAS: A partir dos discursos
expositivos, a rubrica proporciona um espaco de encontro, conversa
e partilha entre investigadores, especialistas, artistas e interessados
pelas vdrias temdticas que cada espaco cultural disponibiliza.

VISITAS ATELIE, ORIENTADAS, JOGOS E PERCURSOS: Percursos
previamente definidos para mediar o contetido de exposicoes,
espolios, acervos (incluindo o acervo vegetal), colecdes patentes

e arquitetura, através do debate/conversa, jogo, caminhada, atelié ou
histéria/narrativa.Sdo visitas que primam pela interdisciplinaridade
e multidisciplinaridade das temadticas, e sdo concebidas em prol

da valorizacdo dos dominios do saber-saber, saber-fazer, saber-sentir.

22
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VISITA LIVRE: Visitas que pressupdem a utilizacao de um kit
pedagoégico para exploracdo livre pelo (s) participante(s) — sem

a presenca do mediador - e que segue um percurso previamente
estabelecido em funcdo do espago/exposicao.

2) FORMAGCAO PARA TODOS

CURSOS e WORKSHOPS: Rubricas que consideram acoes de
formacdo geral ou especifica, para profissionais, técnicos ou publico
em geral, com temadticas especificas considerando os equipamentos
culturais do Bairro dos Museus enquanto plataformas complementares
a educacdo, formacdo e aprendizagem em contextos ndo formais.

O seu enquadramento acontece a partir das temadticas sobre as artes,

a educacdo e a ciéncia, transversais aos acervos e programas

de exposicdes.

FORMACAO PARA PROFESSORES E AGENTES EDUCATIVOS:
Rubrica de formacdo de curta ou longa duracdo, com efeitos de
acreditacdo, concebidos para docentes, agentes educativos, mediadores
culturais e publicos interessados. Sdo rubricas que consideram
arelacdo entre a componente tedrica (sessdo de esclarecimento

sobre os temas) e a componente prdtica (meta-visitas, ateliés, sessoes
de experimentacdo e manuseamento de objetos pedagdégicos), para
desconstrucdo e explicacdo das estratégias de mediacdo em contexto
ndo formal.

3) EM CONTINUIDADE

PROJETOS COM A COMUNIDADE: Destinados a publicos

diversos, em contexto escolar, institucional ou livre, sdo acdes que

se caracterizam pela sua continuidade através de uma colaboracao
estreita segundo um projeto pedagdgico — objetivos, tema, exposicao

e discussdo publica do resultado final - no ambito do trabalho de
mediacdo continuado além das portas dos espacos culturais do Bairro
dos Museus. A continuidade acontece pela duracdo minima de um ano
letivo de parceria entre o Servico Cultural e Educativo do Bairro dos
Museus e as instituicoes.

ATIVIDADES EM CONTINUIDADE: Destinados a publicos diversos
(desde que organizados — escolas, instituicdes, outros grupos
organizados), a rubrica propde a construcdo de uma rota de
visitas-experiéncias em rede durante o ano letivo, entre vdrios
espacos culturais e naturais do Bairro dos Museus.

A partir deste trabalho em rede sdo definidas um conjunto

de estratégias lidico-pedagdgicas que possibilitam o contacto

e o didlogo com as obras de arte, acervos e colecées, valorizando

a experimentacao pldstica.
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INFORMACOES

E-mail geral:
envolvete@fdl.pt
Informacodes especificas por espago:

Casa das Histérias Paula Rego
sce.chpr@bairrodosmuseus.pt | 214826970

Casa de Santa Maria
csm@cm-cascais.pt | 214 815 380

Centro Cultural de Cascais
sce.ccc@bairrodosmuseus.pt | 214 815 665

Farol-Museu de Santa Marta
fmsm@cm-cascais.pt | 214 815 380

Forte de Santo Anténio da Barra
214 815 954 | fsab@cm-cascais.pt
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Forte S. Jorge de Oitavos
forte.oitavos@cm-cascais.pt | 214 815 949

Museu Condes de Castro Guimaraes
mcecg@cm-cascais.pt | 214 815 303

Museu da Musica Portuguesa — Casa Verdades de Faria
mmp@cm-cascais.pt | 214 815 904 ou 214 815 337

Museu da Vila
museudavila@cm-cascais.pt | 214 825 190

Museu do Mar Rei D. Carlos
museumar@cme-cascais.pt | 214 815 955

Parques e Jardins
parques.jardins@bairrodosmuseus.pt | 214 826 970

www.fundacaodomluis.pt

Ilustracoes: © Tania Furtado
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